Технологии программирования

======================================================================================


Лабораторная работа №1
Тема: Проектирование классов и создание объектов
Цель:  Получение практических навыков проектирования классов, создания объектов, разработки и отладки объектно-ориентированных программ.
1. Задание
А. Спроектировать класс Time, содержащий две закрытые переменные (часы, минуты) и функции работы с ними. В состав функций (методов) должны входить:
· три конструктора: первый – без параметров, второй – с параметрами, третий – для создания копии объекта;

· деструктор;

· функции доступа к закрытым членам класса;

· функция, выводящая на экран показания времени в определённом формате;
· дружественные функции, увеличивающие значения часов и минут;

Б. Создать три объекта, продемонстрировать работу функций.
2.  Методические указания

Проект следует составить из двух файлов. В заголовочном файле описать класс Time. Во второй файл поместить главную функцию, в которой описываются действия с объектами.
Класс может иметь несколько конструкторов. Они отличаются типом и/или количеством параметров. Пример двух конструкторов класса Prima:
      Prima( ): a(0), b(0) { }                           // конструктор по умолчанию
      Prima( int n, float m): a(n), b(m) { }    // конструктор с параметрами
Объект считается созданным в тот момент, когда завершил работу конструктор объекта. Деструктор является дополнением конструктора. Он вызывается всякий раз, когда уничтожается представитель класса. Объект считается уничтоженным, когда завершил работу деструктор объекта. Класс может иметь один деструктор.
Объекты класса можно передавать в функции в качестве аргументов точно так же, как передаются данные других типов. Внутри функции создается копия объекта - аргумента, и эта копия, а не сам объект, используется функцией. Объект внутри функции - это побитовая копия передаваемого объекта, а это значит, что если объект содержит в себе, например, некоторый указатель на динамически выделенную область памяти, то при копировании создается объект, указывающий на ту же область памяти. И как только вызывается деструктор копии, где, как правило, принято освобождать память, то освобождается область памяти, на которую указывал объект-"оригинал", что приводит к разрушению исходного объекта. Для предотвращения этого используется конструктор копирования, у которого в качестве параметра указывается ссылка на объект того же класса. Пример такого конструктора для класса Prima:
Prima(const Prima &p) { a=p.a; b=p.b;}

В теле каждого конструктора и деструктора предусмотрите вывод на экран сообщения, что позволит проследить процесс создания и уничтожения объектов.
3. Содержание отчета

Отчет оформляется в печатном виде с указанием темы и цели лабораторной работы, задания на лабораторную работу, текста программы с комментариями и выводов с анализом работы конструкторов и деструкторов.







































































































